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Let’s play!

Video- und Computerspiele




Inhalt:

= Spiele: Gestern bis heute

= [Innovationen der letzten Zeit

= Aktuelle Spielekonzepte

= Praxis: World of Warcraft, GTA und Loco Roco
« o =Dauer: 1,5 Stunden Vortrag mit Beispielen
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Ein Computerspiel ist ein interaktives Medium.Ein
Programm auf einem Computer, das einem oder mehreren
Benutzern ermdéglicht, ein durch implementierte Regeln
beschriebenes Spiel zu spielen.
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(Mehr zum Thema

GrobBer Zuwachs im Weihnachtsgeschaft 2005

Dass Computerspiele ein riesiger Markt sind, hat sich wohl
mittlerweile herum gesprochen. Langst wird mit den Spielen
weltweit mehr Geld verdient als mit Filmen an der
Kinokasse.
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1980 erblickte Pac-Man von Namco, der erste Popstar des
Computerspiels, in den Spielhallen das Licht der Welt.

Das Spiel wurde schatzungsweise tUber 60 Milliarden mal
gespielt.
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Spater kamen von Sega und Nintendo in den spaten 80ern
frGhen 90er Jahren neue Spielehelden auf die Spielflache:

Sonic the Hedgehog und Super Mario waren die Helden
der Jump’'n’Run Ara.
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DOOM von ID Software und Monkey Island von Lucasarts
waren auf dem PC anfang der 90er Jahre zu Hause.

Sie pragten maf3geblich die Egoshooter- und Point & Click-
Adventure-Genres.
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Die Command and Conquer Serie von Westwood und auch

Age of Empires von Microsoft waren in den 90er Jahren die
Spiele, die den Weg fur das Echtzeit-Strategie-Genre flr den
Mainstream ebneten.
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Tomb Raider von Eidos war einer der ersten guten Vertreter
der Action-Adventures.

Diablo von Blizzard fuhrte das Hack'n’Slay-Genre ein.
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Final Fantasy von Squaresoft und die Ultima-Serie auf dem
PC sind gute Beispiele friher Rollenspiele aus Japan und den
USA.
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Es gibt zahllose weitere alte Genres wie Puzzle, Survival
Horror, Beat’'em Up, Shooter, Rennspiele, Adventures, usw.

Dazu kommen auch noch die Mischformen aus den oben
=~ genannten Genres.
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Doch wie sieht es heute aus?
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Anders als bei Film unterliegt das Videospiel extrem dem
technischen Fortschritt der Computer, da es ein digitales
Medium ist.




Anders als bei Film unterliegt das Videospiel extrem dem
technischen Fortschritt der Computer, da es ein digitales
Medium ist.

Bessere Grafik und verbesserte Eingabemaéglichkeiten haben
zusammen mit Innovation vollig neue Moglichkeiten des
digitalen Spielens aufgezeigt.
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Die aktuelle Entwicklung hat nicht nur bessere Grafik mit

sich gebracht sondern auch neue Eingabegerate wie
beispielsweise die Tanzmatten von Konami oder EyeToy

von Sony.
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Die Spiele werden nicht jedes Jahr realistischer sondern
werden auch vom Gameplay komplexer.




Mittlerweile werden ganze Stadte mit Passanten, Verkehr,
Tag und Nacht-Zyklen und einer unglaublichen Freiheit
simuliert.
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Aber auch Geschichten erzahlen ist interessanter geworden:
Die Art wie erzahlt wird, passt sich an den Spieler an und die
Umwelt reagiert auf seine Interaktionen.
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Das Computerspiel wird insgesamt weiterhin kaum als
Kunstform neben Film, Musik, bildender Kunst etc.
akzeptiert. Dies mag an der kurzen Geschichte und den oft

sehr technologiebezogenen und auf bloBe Unterhaltung
fixierten Inhalten liegen.
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Durch das Internet kann man diese Welten miteinander

vernetzten. Das Genre der Massive Multiplayer Online
Roleplaying Games, kurz MIMIORPG, war geboren. .
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Durch das Internet kann man diese Welten sogar
miteinander vernetzten. Das Genre der Massive Multiplayer
Online RPGs kurz MMIORPG war geboren.

Der erfolgreichste Vertreter ist momentan das Spiel World
of Warcraft von Blizzard.
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Der kleine gelbe Sack links unten in der Ecke ist Gbrigens
nicht Pac-Man sondern ein Charakter aus dem aktuellen
Spiel Loco Roco fur die PlayStation Portable.
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Game Over

Continue? Insert coin.
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Quellen:

Bundeszentrale fur politische Bildung - www.bpb.de
7 Westdeutscher Rundfunk - wdr.de
Wikipedia Lexikon - wikipedia.de [fdr Erscheinungsdaten]
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